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systemy rynnowe

INSTRUKCJA DO PROGRAMU REVIT DLA PLIKOW GALECO

Weczytaj wybrane pliki do projektu.

Sugerowane jest rozpoczecie rysowania od orynnowania. Rysuje sie je na ptaszczyznie bocznej
dachu lub wiatrownicy za pomocg komendy Umiesc na ptaszczyznie. Na kazdg ptaszczyzne nalezy
umiescic¢ po jednym modelu.
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Umiesc na
ptaszczyZnie

Dociggnij modele do kraricdw dachu i wyréwnaj poziomami do siebie. Najtatwiej jest to wykonaé
w niskim poziomie szczegdtowosci i w widokach elewacji za pomocg komendy Wyrédwnaj oraz
manualnie dociggajac punkty.
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Po zaznaczeniu orynnowania mozesz wybraé we witasciwosciach zakorczenie odpowiednie dla
danej strony. Nalezy zawsze wybrac¢ oba zakonczenia odpowiadajgce sobie, tj. jesli rynny stykajg
sie w rogu i powinny miec¢ miedzy sobg fuk zewnetrzny to nalezy zaznaczy¢ tuk zewnetrzny dla
prawej strony w pierwszym modelu i tuk zewnetrzny dla lewej strony w drugim modelu.

Lewa strona Wybierz zakoriczenie lewej strony
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Zaslepka lewa

Zadlepka do maskownicy doczotowe..i[]
Luk lewy wewnetrzny O
Luk lewy zewnetrzny O
Prawa strona

Nybierz zakoniczenie prawej strony

Zaslepka prawa
Zaslepka do maskownicy doczolowe...

0
Ul
kuk prawy wewnetrzny |
0

Luk prawy zewnetrzny
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W celu wrysowania odptywu nalezy zaznaczy¢ opcje Odptyw we Wtasciwosciach i wpisac
odsuniecie odptywu w parametrze Odsuniecie odptywu od zakoriczenia rynny.

Odplyw [
Odsuniecie odptywu od zaknﬁczenia...é[}.[}

Spust rysuje sie poprzez ustawienie ptaszczyzny roboczej za pomocg komendy Ustaw. Nalezy
przej$¢ do widoku rzutu i wstawic ptaszczyzne w miejsce odptywu prostopadta do kierunku
orynnowania.
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Ustaw (@) wskaz ptaszczyzne

Po ustawieniu ptaszczyzny program automatycznie spyta sie o przejscie do danego widoku.

Aby edytowac szkic, otwdrz jeden z ponizszych widokdw, w kidrych szkic
bedzie rownolegly do ekranu:

Elewacja: Wschod
Elewacja: Zachdd

Elementy spustowe rysujemy od miejsca, w ktérym faktycznie powinna zaczynac sie rura
spustowa. Elementy wstawiamy przy zaznaczeniu opcji Umies¢ na ptaszczyZnie roboczej.
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Umiesc na
' | ptaszczyZnie roboczej

Wszystkie elementy sg stworzone jako rodziny oparte na linii, w zwigzku z czym ich dtugos¢
mozna dowolnie edytowac. Edytowalne s3 takze takie opcje jak: obrét, odsuniecie od
zakonczenia dolnego i gérnego, materiaty. Modele posiadajg takze parametr Dociggniecie do
poczqtku, ktory automatycznie tgczy model z géornym elementem.

Dociggniecie do poczatku D

Elementami niestandardowymi sg kolana i tréjniki, dla ktorych ze wzgledu na specyfike programu
Revit nalezy utworzy¢ nowa ptaszczyzne roboczg w celu dotgczenia do nich kolejnych
elementdéw. Mozna to zrobi¢ poprzez tymczasowe stworzenie Poziomu.



